
 

  



Transkription 

Ich bin eine Funktion  

Wir sehen eine Kurve auf dem Bildschirm und verstehen unmittelbar, dass es darum 

geht, die vorgegebene weiße Kurve ,,nachzugehen". Die Kurve, die wir beim Vorwärts 

und Rückwärtsgehen erzeugen, ist die gelbe Linie; sie misst unseren Abstand zum 

Bildschirm. Man erkennt genau, wie gut die ,,erlaufene" gelbe Kurve mit der 

vorgegebenen weißen übereinstimmt. Die Übertragung von Eigenschaften der Kurve 

in die eigene Bewegung ergibt sich fast automatisch: Der eigene Standort, der auf dem 

roten Teppich abgelesen werden kann, entspricht der Höhe der Kurve. 

Ein nach unten fallendes Kurvenstück bedeutet eine Vorwärtsbewegung (denn der 

Abstand zu dem Kasten soll ja kleiner werden), entsprechend wird ein nach oben 

strebender Kurvenabschnitt als Rückwärtsbewegung umgesetzt, und so weiter. 

Mathematischer Hintergrund: Viele Begriffe, mit denen man Eigenschaften von Funktionen beschreibt, 

werden bei diesem Experiment intuitiv erfahren. Beim unbeschwerten Experimentieren überwiegt 

natürlich die Freude an der Bewegung: Die entsprechenden Begriffe werden zwar erlebt, aber nicht 

verbalisiert. Man kann aber auch Eigenschaften des abstrakten Begriffs der „Funktion", dessen 

Visualisierung als ,,Kurve" (Graph der Funktion) und das reale Erleben des Vor- und Zurückgehens sehr 

explizit miteinander in Verbindung setzen (siehe die Tabelle unten). Macht man sich diese 

Zusammenhänge bewusst, erlebt man das Experiment noch intensiver. 

 
Zum Weiterdenken 

- Wie müsste man sich bewegen, wenn die Kurve auf dem Bildschirm eine Sprungstelle hat? Wie 

müsste man gehen, wenn die Kurve senkrecht verlaufen würde? 

- Besucher A steht umgedreht (mit dem Rücken zum Bildschirm) auf dem Teppich. Besucher B 

sagt ihm, wie er gehen soll. Danach kann man A fragen, ob er sich die Kurve vorstellen kann. 
 

Eigenschaft der 
Kurve 

Art und Weise der Bewegung Eigenschaft der Funktion 

waagerechte Linie still stehen konstante Funkt1on 

zeigt nach oben rückwärts gehen steigend 

zeigt nach unten vorwärts gehen fallend 

zeigt steil nach oben schnell rückwärts gehen stark steigend 

Zeigt steill nach 
unten 

schnell vorwärts gehen stark fallend 

Hochpunkt Wechsel von Rückwärts- zu 
Vorwärtsbewegung 

Maximum 

Tiefpunkt Wechsel von Vorwärts- zu 
Rückwärtsbewegung 

Minimum 

Kurve ganz unten man befindet sich bei der Marke 0 Nullstelle 

 



Bit-Byte-Beat 

 

 Einen Rhythmus aus schwarzen Streifen malen, und mit der Maschine 

abspielen. Zwei Spuren fordern zum partnerschaftlichen Wettbewerb. 

Strichcode – Transkription 

Senkrechte Striche mit unterschiedlichem Abstand oder den eigenen Namen schreiben, in Druckbuchstaben, 

weil der Laser immer nur eine neuen schwarzen Strich erkennt. 

 

Sind die Noten übersetzte Emotion? 

Was erzählen sie? 

Obwohl gleiche Noten unterschiedliche Interpretation eines Musikwerks?! 

 


